
 

Comitato Regionale Emilia-Romagna 
 
  

“COPPA EMILIA ROMAGNA” 3^ EDIZIONE 
 

FASE  F I N A L E  
 
 

R E G O L A M E N T O 
 

 
TORNEO GIOVANI TALENTI 

 
 

� Tornei per singola categoria (UNDER10 - UNDER12 – UNDER14 )  
 
� Formula: 
 
- UNDER 10: doppio girone all’italiana  -  durata: 15 minuti a testa  
   
- UNDER 12: classico torneo svizzero  (ELORAPID al 1.10.2008) – 8 turni – durata:         
                       15 minuti a testa 
- UNDER 14: girone all’italiana – durata:  15 minuti a testa  
 
 
Per tutti e tre i Tornei è prevista una “PARTITA di FINALE” (minimo 15 minuti a 

testa elevabili a 25 se i tempi lo permetteranno) tra i primi due classificati al fine 

di determinare il vincitore del Torneo (DETERMINAZIONE DEL COLORE 

TRAMITE SORTEGGIO). In caso di parità verrà disputato un incontro (LAMPO) a 

colori invertiti, durata 5 minuti a testa. In caso di ulteriore parità risulterà 

vincitore il primo classificato del Torneo principale. 

     
 
 

� Montepremi: UNDER10: Coppa ai primi due classificati                              
                                UNDER12: Coppa ai primi quattro classificati 
                                UNDER14: Coppa ai primi tre classificati     
                                 Per tutti i tornei: 
                                Oggetto ricordo ai rimanenti partecipanti              

  



 

Comitato Regionale Emilia-Romagna 
  
 

TORNEO GIOVANI EMERGENTI 
 

 
� Tornei per singola categoria (UNDER08 - UNDER10 – UNDER12) 
 
� Formula: 

 
      - UNDER 08: girone all’italiana  -  durata: 25 minuti a testa    
 
      - UNDER 10: classico torneo italo-svizzero – 8 turni – durata:  15 minuti a testa 
 
      - UNDER 12: classico torneo italo-svizzero – 8 turni – durata:  15 minuti a testa   

 
             

  Per tutti e tre i Tornei è prevista una “PARTITA di FINALE” (minimo 15 minuti a 

testa elevabili a 25 se i tempi lo permetteranno) tra i primi due classificati al fine 

di determinare il vincitore del Torneo (DETERMINAZIONE DEL COLORE 

TRAMITE SORTEGGIO). In caso di parità verrà disputato un incontro (LAMPO) a 

colori invertiti, durata 5 minuti a testa. In caso di ulteriore parità risulterà 

vincitore il primo classificato del Torneo principale. 

  

� Montepremi: UNDER08:  Coppa ai primi due classificati 
                           UNDER10:  Coppa ai primi quattro classificati  
                           UNDER12:  Coppa per i primi cinque classificati   

                                Per tutti i tornei: 
                                Oggetto ricordo ai rimanenti partecipanti              

 
. 
Per tutti i Tornei:  
 
Per quanto non espressamente previsto valgono le regole stabilite dal 
“Regolamento”  promulgato dalla F.S.I.  per il gioco “RAPIDO” e per il gioco 
“LAMPO” per gli incontri di spareggio degli incontri di finale 
 
L'ORGANIZZAZIONE SI RISERVA DI APPORTARE MODIFICHE CHE SI 
RENDESSERO NECESSARIE PER IL BUON ESITO DELLA MANIFESTAZIONE O PER 
MOTIVI DI FORZA MAGGIORE. 
 
 


